SYLABUS - OPIS ZAJEC / PRZEDMIOTU

I. Informacje ogodlne

. Nazwa zajeé/przedmiotu: Information technology

. Kod zajec/przedmiotu: 15-TI-ES-12/22 (Link USOSWeb)

. Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy

. Kierunek studiow — English Studies: Literature and Culture

. Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): | stopien

. Profil studiéw (ogdlnoakademicki / praktyczny) — ogélnoakademicki

. Rok studiow (jesli obowigzuje) — pierwszy

. Rodzaje zajec i liczba godzin (np.: 15h W, 30h K, 60h CW) — 30h CW (15+15)

. Liczba punktéow ECTS — 2 (1+1)

10. Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail wyktadowcy (wyktadowcow?*) /
prowadzgcych zajecia — Kamil Malarski (kamil.malarski@amu.edu.pl)

11. Jezyk wykladowy — angielski

12. Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): nie

OCO~NOOOUOTA~,WNE

*prosze podkresli¢ koordynatora przedmiotu

Il. Informacje szczegoétowe

1. Cele zajeé/przedmiotu:

C1: zapoznanie Studentéw z dziataniem systeméw komputerowych w chmurze

C2: nauka pracy z dokumentami w chmurze réznego typu (dokumenty, arkusze kalkulacyjne,
programy do tworzenia prezentacji, ankiety online)

C3: wyrobienie etyki wspotpracy nad projektami w trybie online

C4: nauka i wdrozenie technik zapewniajgcych bezpieczenstwo pracy w sieci

2. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg): brak

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie dla kierunku studiow:

Symbol EU dla
zajec/przedmiotu

Po zakonczeniu zajec¢ i potwierdzeniu osiagniecia EU
student /ka:

Symbole EU dla
kierunku studiow

zna i rozumie jak dziata system wymiany plikéw w

zawodowej, jak i codziennego zycia

TI_Wo01 T N K_W08, K_W09
chmurze, sposob ich edycji oraz systemy loT — —
zna i rozumie sposoby ochrony i zabezpieczen przed

Twoz atakami i wyciekiem danych w cyberprzestrzeni K_W08, K_W09

TI_WO03 zna i rozumie funkcjonowanie projektow IT K_WO08, K_W09
potrafi tworzy¢, wspoéttworzy¢, edytowac, filtrowac,

T_uo1 sortowa¢ dokumenty zarzgdzane w chmurze K_U09

TI_U02 potrafi edytowa¢, miksowa¢, normalizowa¢ pliki audio K_U09

TI_U03 pc_)trafl wykonywaé _prOJekty w metodologiach powszechnie K U09
uzywanych w branzy IT —
jest gotow / gotowa do bezpiecznej aktywnosci i pracy w

TI_KO1 sieci, zarowno w kontekscie uniwersytetu, przysztej pracy |K_K03, K_K04



https://usosweb.amu.edu.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&prz_kod=

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do

odpowiednich efektdw uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zaje¢/przedmiotu

Symbol/symbole
EU dla zajec¢ /

przedmiotu
Systemy komputerowe w sieci (bezpieczenstwo, 10T, serwery, mechanika) TI_WO01
Dokumenty w chmurze (poréwnanie serwisow, praca z dokumentami, praca z
arkuszami kalkulacyjnymi, praca z prezentacjami, praca z ankietami, wspoéttworzenie TI_WO01
dokumentéw)
Struktura firm IT TI_WO01
Tworzenie prototypow aplikacji mobilnej TI_WO03, TI_U03
Wstep do pisania skryptéw, znacznikow i kodu (HTML, CSS, R) TI_WO01
Wstep do edyc;ji audio TI_U02

5. Zalecana literatura:

Lisdorf, Anders. 2021. Cloud Computing Basics: A Non-Technical Introduction. [SI]: Apress.

Staiano, Fabio. 2022. Designing and Prototyping Interfaces with Figma: Learn essential UX/UI
design principles by creating interactive prototypes for mobile, tablet, and desktop. Birmingham:

Packt Publishing.

Wickham, Hadley and Garrett Grolemund. 2017. R for Data Science: Import, Tidy, Transform,

Visualize, and Model Data. Farnham: O’Reilly UK Ltd.

lll. Informacje dodatkowe

1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskazaé z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zajeé lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé X
Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
Wyktad konwersatoryjny
Wyktad problemowy
Dyskusja
Praca z tekstem
Metoda analizy przypadkow
Uczenie problemowe (Problem-based learning) X
Gra dydaktyczna / symulacyjna
Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, programistycznych, innych komputerowych) X
Metoda ¢wiczeniowa
Metoda laboratoryjna
Metoda badawcza (dociekania naukowego)




Metoda warsztatowa

Metoda projektu X
Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video X
Metody aktywizujace) (np. ,burza mézgdéw”, technika analizy SWOT, technika drzewka

decyzyjnego, metoda ,kuli Sniegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach X

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskazac¢ z proponowanych sposobdéw
wiasciwe dla danego EU lub/i zaproponowac inne)

Sposoby oceniania

Symbole
EU dla zaje¢/przedmiotu

T | TLW
wol | 02

TI_W
03

TLU | TLU | TLU | TLK
01 | 02 | 03 | o1

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwartg ksigzkg

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test

Projekt

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny
(obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Nakfad pracy studenta i punkty ECTS

Forma aktywnosci

Srednia liczba godzin na zrealizowanie

Przygotowanie pracy semestralnej

Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia

aktywnosci

Godziny zaje¢ (wg planu studiéw) z nauczycielem 30

N Przygotowanie do zaje¢ 2

@©

é Czytanie wskazanej literatury 2

% Przygotowanie pracy pisemnej, raportu, 16

© prezentacji, demonstracji, itp.

é Przygotowanie projektu 10

©

(&)

o

o




Inne (jakie?) -

SUMA GODZIN

60

LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC / PRZEDMIOTU

2

* prosze wskaza¢ z proponowanych przyktadéw pracy wtasnej studenta wiasciwe dla opisywanych zajec¢ lub/i zaproponowaé¢

inne

4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:

bardzo dobry (bdb; 5,0): Bardzo dobra znajomosc¢ / wiedza z zakresu tworzenia i edycji
dokumentéw w chmurze, arkuszy kalkulacyjnych, prezentacji, ankiet, edycji graficznej,
tworzenia projektéw UX; bardzo dobre umiejetnosci wspétpracy projektowej w srodowisku
online ; bardzo dobre kompetencije spoteczne w zakresie pracy grupowej, odnajdywania i
zapobiegania zagrozeniom wynikajgcym z przechowywania danych w chmurze, dobrej

organizacji pracy wtasnej i zespotowej .

dobry plus (+db; 4,5): 1-2 efekty uczenia sie osiggniete na nieco nizszym poziomie niz

bardzo dobry;

dobry (db; 4,0): Wszystkie lub prawie wszystkie efekty uczenia sie na poziomie przynajmniej

dobrym

dostateczny plus (+dst; 3,5): 1-2 efekty uczenia sie na poziomie zadowalajgcym, pozostate

na poziomie dobrym

dostateczny (dst; 3,0): Wszystkie lub prawie wszystkie efekty na poziomie zadowalajgcym.
Ogolny prog zaliczeniowy: 60%. Warunki zaliczenia: otrzymanie pozytywnej oceny ze
wszystkim zadan domowych i projektow wykonywanych w ciggu semestru .

niedostateczny (ndst; 2,0): Niezadowalajgcy poziom opanowania wiekszosci efektow uczenia

sie




