SYLABUS - OPIS ZAJEC/PRZEDMIOTU

I. Informacje ogdlne

=

11.
12.

CoowNourwNE

Nazwa zaje¢/przedmiotu: Wstep do informatyki i programowania

Kod zajec/przedmiotu: ITCSP

Rodzaj zaje¢/przedmiotu (obowigzkowy lub fakultatywny): obowigzkowy

Kierunek studiow: Jezyk, Umyst, Technologia

Poziom studiéw (I lub Il stopien, jednolite studia magisterskie): 1l stopien

Profil studiow (ogélnoakademicki / praktyczny): ogélnoakademicki

Rok studiow (jesli obowigzuje): IMA

Rodzaje zajeé i liczba godzin (np.: 15 h W, 30 h CW): 30 h CW

Liczba punktéw ECTS: 3

Imie, nazwisko, tytut / stopien naukowy, adres e-mail prowadzgcego zajecia: Robert Dyzman,
mgr inz., robdyz@ext.amu.edu.pl

Jezyk wyktadowy: j. angielski

Zajecia / przedmiot prowadzone zdalnie (e-learning) (tak [cze$ciowo/w catosci] / nie): nie

Il. Informacje szczego6towe

1.

2.

Cele zajet/przedmiotu:

1.1 Przekazanie podstaw wiedzy informatycznej, terminologii oraz schematu pracy komputera.
1.2 Przekazanie wiedzy odnosnie tworzenia schematow blokowych

1.3 Nauka podstaw jezyka programowania C++

1.4 Nauka podstaw jezyka programowania Python

1.5 Przekazanie wiedzy dot. podstawowych algorytmow

1.6 Przekazanie wiedzy dot. podstawowych struktur danych

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych (jesli
obowigzujg):
Brak.

3. Efekty uczenia sie (EU) dla zaje¢ i odniesienie do efektéw uczenia sie (EK) dla kierunku studiéw:

Symbol EU dla Po zakonczeniu zaje¢ i potwierdzeniu osiggniecia EU Symbole EK dla
zajec¢/przedmiotu student/ka: kierunku studiow

ITCSP _01

zna podstawowg terminologie. Posiada umiejetno$¢ zmiany liczb
dziesietnych na liczby w systemie dwdjkowym i szesnastkowym

. : . ; - K_W04, K_U08
oraz odwrotnie. Rozumie schemat dziatania komputera. Zna i - -
rozumie pojecie jezykéw niskopoziomowych i wysokopoziomowych

ITCSP_02

potrafi przedstawi¢ przykladowe zadania w postaci schematéw

blokowych K_Wo7

ITCSP_03 Potrafi napisa¢ prosty program w jezyku C++. Potrafi korzysta¢ ze |K_W10, K_U15

dla j. c++, zna typy danych, i ich cechy charakterystyczne, potrafi
ich uzywac. Zna i potrafi uzywac struktur kontrolnych i funkciji.

srodowisk DevC++ oraz , C++ Online Compiler
https://www.onlinegdb.com/online _c++ compiler

ITCSP_04

dla j. Python, zna typy danych, i ich cechy charakterystyczne,
potrafi ich uzywac. Zna i potrafi uzywac struktur kontrolnych i
funkcji. Potrafi napisaé prosty program w jezyku Python. Potrafi
korzystac ze $rodowisk Spyder, Jupiter Notebook

K_W10, K_U15

ITCSP_05 prosty algorytm w postaci schematu blokowego oraz K_WO07, K_U14

rozumie pojecie algorytmu oraz pojecie ztozonosci obliczeniowej
algorytmu na podstawie notacji duzego O. Potrafi przedstawic

zaimplementowac go do C++ oraz Python. Potrafi korzysta¢ z
rekurencji

ITCSP_06

rozumie pojecie struktury danych. Odroznia elementarne struktury

danych, co najmnigj listy, stosy, kolejki K_W09

4. Tresci programowe zapewniajgce uzyskanie efektéw uczenia sie (EU) z odniesieniem do

odpowiednich efektow uczenia sie (EU) dla zajeé/przedmiotu

Tresci programowe dla zajeé/przedmiotu:

Symbol EU dla
zajec/przedmiotu

Podstawy informatyki. Terminologia. Systemy liczbowe ITCSP_O1




Schematy blokowe ITCSP_02
Podstawy jezyka C++ ITCSP_03
Podstawy jezyka Python ITCSP_04
Algorytmy ITCSP_05
Struktury danych ITCSP_06

5. Zalecana literatura:
- Petzold Ch. (2000) Code: The Hidden Language of Computer Hardware and Software
— Benjamin Smith. (2021) C++: 3 in 1- Beginner's Guide+ Simple and Effective Tips and Tricks+ Advanced
Guide to Learn C++ Programming Effectively
- N.Wirth (2000) Algorithms + Data Structures = Programs
- Allen B. Downey: Think Python: How to Think Like a Computer Scientist
https://www.greenteapress.com/thinkpython/html/index.html

lll. Informacje dodatkowe
1. Metody i formy prowadzenia zaje¢ umozliwiajgce osiggniecie zatozonych EU (prosze wskaza¢ z
proponowanych metod wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowac inne)

Metody i formy prowadzenia zajeé X

Wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien X

Wykiad konwersatoryjny

Wyktad problemowy

Dyskusja X

Praca z tekstem

Metoda analizy przypadkow

Uczenie problemowe (Problem-based learning)

Gra dydaktyczna/symulacyjna

Rozwigzywanie zadan (np.: obliczeniowych, artystycznych, praktycznych)

Metoda ¢éwiczeniowa X

Metoda laboratoryjna

Metoda badawcza (dociekania naukowego)

Metoda warsztatowa

Metoda projektu

Pokaz i obserwacja

Demonstracje dzwiekowe i/lub video

Metody aktywizujace (np.: ,burza mézgow”, technika analizy SWOT, technika drzewka
decyzyjnego, metoda ,kuli $niegowej”, konstruowanie ,map mysli”)

Praca w grupach X

Inne (jakie?) -

2. Sposoby oceniania stopnia osiggniecia EU (prosze wskaza¢ z proponowanych sposobdéw wtasciwe
dla danego EU lub/i zaproponowac¢ inne)

Symbole EU dla zajeé/przedmiotu
Sposoby oceniania

ITCS | ITCS | ITCS | ITCS | ITCS | ITCS
POL|PO2| P03 |PO04|PO5| P06

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Egzamin z ,otwarta ksiazka”

Kolokwium pisemne

Kolokwium ustne

Test X X X X X X

Projekt X X X X X X



https://www.greenteapress.com/thinkpython/html/index.html

Esej

Raport

Prezentacja multimedialna

Egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa)

Portfolio

Inne (jakie?) -

3. Naktad pracy studenta i punkty ECTS

o Srednia liczba godzin na zrealizowanie
Forma aktywnosci

aktywnosci
Godziny zaje¢ (wg planu studidéw) z nauczycielem 30
Przygotowanie do zaje¢ 20
Czytanie wskazanej literatury 15
x
© . T T m
= Przygotowa.r.ue. pracy pisemnej, raportu, prezentacji,
3 | demonstracji, itp.
=]
‘g Przygotowanie projektu 10
c
_Lg Przygotowanie pracy semestralnej
g Przygotowanie do egzaminu / zaliczenia
o
Inne (jakie?) -
SUMA GODZIN 75
LICZBA PUNKTOW ECTS DLA ZAJEC/PRZEDMIOTU 3

* prosze wskazaé z proponowanych przyktadéw pracy wiasnej studenta wiasciwe dla opisywanych zaje¢ lub/i zaproponowaé
inne
4. Kryteria oceniania wg skali stosowanej w UAM:
bardzo dobry (bdb; 5,0): student/ka bardzo dobrze zna i rozumie zagadnienia przedmiotu, bardzo dobrze

postuguje sie poznanymi narzedziami

dobry plus (+db; 4,5): student/ka bardzo dobrze zna i rozumie zagadnienia przedmiotu, bardzo dobrze
postuguje sie poznanymi narzedziami, lecz popetnia drobne btedy

dobry (db; 4,0): student/ka dobrze zna i rozumie zagadnienia przedmiotu, dobrze postuguje sie poznanymi
narzedziami, lecz popetnia okazjonalne btedy

dostateczny plus (+dst; 3,5): student/ka zna i rozumie zagadnienia przedmiotu w stopniu podstawowym,
postuguje sie poznanymi narzedziami w stopniu zadowalajgcym, lecz popetnia btedy

dostateczny (dst; 3,0): student/ka zna i rozumie zagadnienia przedmiotu w stopniu podstawowym, dobrze
postuguje sie poznanymi narzedziami w stopniu podstawowym, lecz popetnia btedy

niedostateczny (ndst; 2,0): student/ka nie zna lub nie rozumie zagadnienia przedmiotu i nie umie
postugiwac sie poznanymi narzedziami bez razgcych btedéw




